
Lorenzo Ardeni
Product UX Designer

Ho esperienza in progettazione 
di interfacce e ricerca utenti, 
con un background nel gaming e 
forte orientamento alla 
progettazione di esperienze 
intuitive e accessibili.

Cerco un ruolo in cui unire 
creatività, strategia e 
attenzione all’esperienza 
dell’utente.

Contatti
Roma (disponibile al trasferimento)

lorenzoardeni98@gmail.com

+39 327 421 4368

linkedin.com/in/lorenzo-ardeni

behance.net/lorenzo_ardeni

Hard skill
Figma Framer Unreal Engine

UX & research
User flows User interview usability test

wireframing user persona

Strumenti digitali & sviluppo
HTML/CSS AI/LLM WordPress Webflow UMG

Notion Google Workspace excel

Soft skills
Collaborazione  cross-funzionale     

Pensiero critico e problem solving  

Comunicazione visiva, documentazione

Adattabilità e iterazione continua  

Lingue
Italiano (madrelingua) Inglese (B2)

Esperienza professionale

05/2021 - 05/2022 | Remoto

Junior project manager arkadia media agency
Gestione operativa di campagne di influencer marketing, coordinando brand e content creator. 
Supporto ai clienti nella definizione di strategie di visibilità e nella produzione di contenuti 
sponsorizzati efficaci.

Formazione
03/2023 - 07/2023 | Milano

UX Design Master Talent garden
Percorso focalizzato su UX Design, UI Design, User Research e Prototipazione. Sviluppo di un 
progetto di design thinking per un’app dedicata ai gamer, con progettazione di user flow e 
wireframe tramite Figma e Miro.

03/2023 - 07/2023 | Milano

laurea in comunicazione digitale - gaming vigamus academy
Percorso universitario dedicato alla comunicazione digitale e all’industria videoludica. 
Approfondimento di marketing, contenuti editoriali e dinamiche del settore gaming.

Certificazioni
06/2025 06/2025

Corso di web design e webflow Corso di web development
UX/UI, responsive design, prototipi e sviluppo 
siti moderni con Webflow.

HTML, CSS, JavaScript: basi solide per creare 
siti web dinamici e responsive.

12/2025 – Present | Rome

Product Designer VIK School
Contribuisco alla definizione strategica delle funzionalità della piattaforma educativa, traducendo 
obiettivi di prodotto in soluzioni UX/UI scalabili. Collaboro con sviluppatori e stakeholder per 
allineare esperienza utente, fattibilità tecnica e roadmap di prodotto.

12/2023 – 12/2025 | Rome

UX/UI Designer VIK School
Progetto l’esperienza utente e le interfacce di una dashboard web e di un’app educativa sui temi 
dell’Agenda 2030. Realizzo prototipi in Figma, conduco test utente e analizzo insight per migliorare i 
flussi e supportare gli obiettivi di prodotto.

03/2019 - 06/2020

stage in game journalism
Scrittura di recensioni, reportage e articoli 
giornalistici nel settore videoludico.

For the joy of all manking

for everyone who wants to play

Autorizzo il trattamento dei miei dati personali presenti nel curriculum vitae ai sensi del Decreto Legislativo 30 giugno 2003, n. 196 e del GDPR (Regolamento UE 2016/679).

05/2024

Corso di prompt design
IA generativa, prompt design avanzato, 
creazione di contenuti, immagini e video.
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